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Anotace

Ve své praci SOC jsem se zabyvala zménami v cestovnim ruchu, které jsou spojené s
digitalizaci. Turisté misto papirové mapy rad¢ji pouzivaji své chytré mobilni telefony, ve
kterych maji nainstalované mobilni aplikace. Cilem prace bylo tedy porovnat pravé téi mobilni
aplikace z né€kolika uhli pohledu. Béhem své prace jsem vyuzila metodu komparacni analyzy,
za jejiz pomoci jsem srovnala jednotlivé prvky aplikaci, ale i samotné aplikace mezi sebou.
Diky vyslednym tabulkam bude pro turisty, ktefi jsou zahlceni vybérem z velkého mnozstvi
aplikaci, snazsi si vybrat aplikaci podle jejich pfedstav. Krom¢ doporuéeni pro turisty zminuji,

kde se nachdazi prostor pro zlepseni v konkrétnich oblastech aplikaci.
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In my work, | dealt with changes in the tourism industry associated with digitalization.
Tourists prefer to use their smartphones with mobile apps installed instead of a paper map.
The goal was to compare three mobile applications from different points of view. During my
work, | used the method of comparative analysis to compare individual elements of the
applications, as well as the applications themselves. Thanks to the resulting tables, it will be
easier for tourists who are overwhelmed by the choice of many applications to choose the
application according to their imagination. In addition to recommendations for tourists,

I mention the potential for improvement in specific application areas.
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Uvob

Digitalni technologie méni svét a spolecné s nim i zplisoby cestovani. Dnes v ruce vétSiny
cestovateld nenajdete papirovou mapu, kompas ani busolu, ale svétem tak oblibeny chytry
mobilni telefon. A v ném nainstalovanych mnoho mobilnich aplikaci v cestovnim ruchu. Jejich
klicovou dovednosti je informovat uzivatele o aktualni situaci a zlepSovat jeho orientaci
V neznamém prostredi. Aktualni doba nabizi celou skalu aplikaci, které miize uzivatel vyuzivat
na svych cestach. Casto byva vsak ofiSek vybrat piehlednou aplikaci s pozadovanymi

funkcemi, bez reklam a dalSich nepiijemnosti, které uzivatele stoji ¢as i trpélivost.

Kazda aplikace by méla sledovat pozadavky uzivateld, jinak dlouho neziistane na trhu.
Z velkého mnozstvi mobilnich aplikaci timto trychtyfem projdou pouze ty, které sleduji trendy

uréované samotnym zakaznikem. Kromé nesplnéni vyse uvedeného kritéria, byva jejich ipadek

wrwe

Hlavnim cilem prace je porovnat tfi vybrané mobilni aplikace v cestovnim ruchu. Jsou to Kudy
z nudy, Ufasnd mista a Ven ka%dy den. Prvni vystup prace piedstavuje zhodnoceni kvality
a funk¢nosti jednotlivych prvki kazdé z nich. Druha ¢ast, tvofici cil prace, zahrnuje vzajemnou
komparaci vybranych aplikaci. Na zakladé vysledkd komparace je vybrana jedna aplikace,

ktera je doporucena uzivatelim.

Struktura prace je rozdélena na tii hlavni ¢asti. Uvodni &ast predstavuje tenafi samotné téma,
popisuje cil prace a jeji strukturu. Struéné prochazi vechny tii ¢asti a jejich nasledné rozdéleni
do kapitol. Poté zacind cast teoretickd, nezbytnd pro vysvétleni zakladnich pojmi, uzce
souvisejicich s tématem prace a shrnuti informaci tykajicich se daného tématu. To pomtize
k jeho pochopeni. Je tvofena pomoci kniznich a internetovych zdroji, doplnénych znalostmi
autora. Je rozdélena do dvou vyznamnych kapitol, které se dale ¢leni na podkapitoly. Prvni se
zabyva definici pojmu cestovniho ruchu a je rozsifena o digitalizaci. Cestovni ruch je spojen
s vyuzivanim chytrych mobilnich telefont (tzv. smartphony), a proto se ¢ast druhé kapitoly
S ndzvem Nejcasteji vyuzivané technologie v cestovnim ruchu zamétuje prave na né. | ptipojeni
K internetu je u vétsiny aplikaci nezbytné, z tohoto diivodu nesmi zminka o ném, stejné jako
odstavec o globalnim systému urcovani polohy (Global Positioning System, zkracen¢ GPS),
Vv teoretické ¢asti chybét. V posledni podkapitole se zaméfime na mobilni aplikace, které jsou
hlavnim objektem celé prace. Posledni, tedy prakticka ¢ast, piedstavuje tii porovnavané

aplikace. Na zaklad¢ ziskanych poznatkt je vytvoren seznam prvku (kritérii), pomoci kterych



jsou aplikace porovnavany. Pro prehlednost jsou spojeny do kategorii. Mezi prvky kazdé
kategorie jsou rozdéleny vahy podle jejich dilezitosti, protoze vSechny nemaji stejny vyznam
pro bézného uzivatele. Do zavére¢ného vystupu je umisténo shrnuti komparac¢ni analyzy
ve formé dvou hlavnich tabulek s vysledky porovnavani. Prvni tabulka srovnava vysledky
aplikaci mezi sebou, plus jsou v ni zapsany mezivysledky pro kazdou z kategorii. Druha
zaznamenava nejvyraznéjs$i prvky kazdé z aplikace. Prace dale obsahuje zavér, ve kterém je
shrnuto naplnéni cila, popsanych pravé zde v uvodu. Posledni cast tvofi Ctyii prilohy

s tabulkami, které vznikly béhem testovani aplikaci.



TEORETICKA CAST

1 CESTOVNIi RUCH

Cestovni ruch mizeme zjednodusené definovat jako ,,pobyt mimo misto trvalého bydliste,
slouzici k uspokojeni urcitych potieb (rekreace, nové zazitky a dojmy, poznani novych lidi,
profesni zajmy atd.) (Zelenka, Chylikova, Nunvar, 2002, s. 13). Vice nez na ,,hmotné potieby*
(jidlo, ubytovani, doprava) lidé kladou diraz na vyse zminéné dojmy, zazitky z navstivenych
atrakci, socidlni kontakt s mistnim obyvatelstvem nebo s piirodou. I pies velké mnozstvi
zjednodusenych definici, neexistuje jedind univerzalni. Naopak turisté cestovni ruch bézné
nazyvaji slovy cestovani nebo opusténi mista trvalého bydlisté. Néktefi si predstavi dovolenou
U mote, ale tento pojem skryvd mnohem vice. Cestovni ruch se podili na celosvétovém HDP
9% a vytvaii 270 mil. pracovnich mist (Sauer, Vystoupil, Holesinska, 2015, s. 11). Stal se
globalnim fenoménem s piesahem do mnoha dimenzi naseho zivota, coz potvrzuje pandemie
COVID-19 v roce 2020-2021, ktera vyrazné omezovala nase Zivotni potfeby. Neni to pouze
ekonomika, co zivi ducha cestovniho ruchu, své misto nachazi napiiklad i v environmentalnim,

socialnim a kulturnim prostiedi.

1.1 Digitalizace v cestovnim ruchu

Vnimani cestovniho ruchu vypada dnes zcela jinak, nez jak si ho pamatuji nasi rodi¢e. Nové
technologie méni dneSni pohled na cestovani a oteviraji moZnosti, pro naSe rodice hiife
dostupné. Tyto zmény pocit'uji jak cestujici, tak i samotni poskytovatelé sluzeb. Méni se
zpusoby, jakymi turisté cestuji. Nejsou tolik zavisli na cestovnich kancelafich. Cestovani se
stava mnohem snaz$i nez diive. Cestovatelé si mohou vylet sami zatidit béhem par kliknuti
z pohodli domova. Nemuseji fyzicky navstivit cestovni kancelaf, aby si zarezervovali svij
pobyt. Soucasni turisté béhem cestovani disponuji s fadou technologii, z nichz nejvyuZzivané;si
je chytry telefon. Prostfednictvim mobilniho telefonu, napojeného na internet, Si koupi letenky,
zaplati ubytovani nebo zjisti potfebné informace o destinaci (Sekyra, 2020, s. 13). Diky snadné
obsluze a manipulaci s mobilnim telefonem je pro turistu planovani vyleti jednoduché. Mohou
také pocit'ovat radost z uSetieni poplatku, ktery by jinak zaplatili cestovni kancelafi ¢i agentuie
za zprostiedkovani. Na druhou stranu cestovani bez cestovni kancelare/agentury pfinasi vice
prace se zafizovanim okolnich potfeb (pojisténi, transfer z letisté, komunikace s majitelem
ubytovani). To pro mnohé cestovatele znamena vétsi pocit zodpoveédnosti a vice stresu. I presto
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stale roste pocet téch, co cestuji na “vlastni pést*“. Mlada generace turistli rad€ji usetii ¢ast penéz



za zajisténi vyletu bez cestovni kalendare/agentury na dalsi cestu ¢i vydaje v destinaci,

vyménou za vice planovani a mensi pocit bezstarostnosti.

Neustalé zmény v digitalnim prostiedi piinaseji mnoho piilezitosti i hrozeb. Pro vyse zminéné
cestovni kalendare/agentury znamena rychly vyvoj nutnost kazdodenniho vytvateni budoucich
strategii, aby zGstaly na trhu. To stejné plati pro mobilni aplikace. Turisté si totiz mohou béhem
planovani cesty vybrat z fady informacnich zdroji, které nahrazuji potfebu cestovnich kancelafi
a agentur. Oblibenym zdrojem jsou recenze ostatnich cestujicich na webovych strankach.
Pokud ale turista nedivéfuje informacim na internetu, budou pro néj hodnotné osobni rady
a zkusenosti od pratel ¢i znamych (Sekyra, 2020, s. 14). V neposledni fade atraktivni soucasti
dnesni doby jsou nepostradatelné socialni sité. I zde miizeme Cerpat informace od uzivateld
nami sledovanymi. Zde je potieba si dat pozor na pravdivost doporuéeni, ktera ob¢as nebyvaji
zaloZena na readlném kontextu. Mize se jednat jednoduSe o obchodni tah, ze kterého mé uzivatel
podil na zisku. Zatimco socialni sit¢ zazivaji jakozto informaéni zdroj rozkvét, do pozadi se
dostavaji klasické cestovni kalendafe a agentury a jejich webové stranky, tisténé publikace
turistickych priivodch ¢i mapy. Stale Cast&ji jsou k vyhleddvani informaci vyuzivana zafizeni

jako jsou pocitace, tablety a chytré mobilni telefony.

Mezi uzivateli smartphont roste zajem o rychlou a bezplatnou komunikaci. To naznacuje
oblibenost aplikaci jako jsou WhatsApp, WeChat ¢i Facebook Messenger. Pocet aktivnich
uzivatell téchto platforem hravé presdhl pocet uZivatelli socidlnich siti. Popularni aplikace
Facebook Messenger ma dnes 1,3 miliardy registrovanych uzivateli. Tyto aplikace jsou
vyuzivany ke komunikaci zékaznika se zaméstnancem poskytujicim sluzby cestovniho ruchu.
Ten, je pies zpravy schopny rychle odhalit jeho potieby, pozadavky a problémy, coz Cini
komunikaci pro zakaznika efektivnéj$i a buduje u néj silny osobni vztah. Firmy poskytujici
sluzby v cestovnim ruchu zase maji moznost ihned reagovat na ptipominky ze strany uZivateli

a zamezit eskalaci prvotniho problému (Sekyra, 2020, s. 14-15).

Jak je jiz vySe zminéno (Cestovni ruch), cestovni ruch splituje predpoklad, Ze cestujici opusti
misto trvalého bydlisté a vycestuje mimo své bézné prostiedi. Chytré mobilni telefony ale méni
tuhle skutecnost. Cestovatelé ,,unikajici* z mista svého bézného fungovani, tak diky chytrému
mobilnimu telefonu mohou snadno zustat v kontaktu s domacim prostredim. Studie vSak
dokazuji, ze cestujici chtéji vymenit svoje bézné prostiedi, a tak omezuji ¢as straveny na

chytrych mobilnich telefonech s internetovym ptfipojenim (Sekyra, 2020, s. 15).
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2 NEJCASTEJI VYUZIVANE TECHNOLOGIE V CESTOVNIM
RUCHU

Béhem cestovani se bez vyjimek setkate s pojmem chytré mobilni telefony (tzv. smartphony),
internet, globalni polohovy systém (tzv. GPS) nebo mobilni aplikace. Tyto ¢tyfi, na pohled
odlis$na slova, spolu tizce souvisi. Bez smartphonu byste si nemohli stdhnout mobilni aplikaci.
Bez pripojeni k internetu by tato aplikace ve vétsing pripadu zcela nefungovala. A bez GPS, by
mapa s ur¢ovanim polohy ztracela na vyznamu. Proto je dilezit¢ védeét ne€kolik informaci

0 kazdém z pojmu.

2.1 Chytré mobilni telefony

Chytré mobilni telefony neboli smartphony jsou mocny nastroj pro turisty, diky kterému mohou
zastat v kontaktu se svym domovem. Disponuji mnoha technologickymi funkcemi jako
internetové piipojeni, schopnost stahovat a vyuzivat softwarové aplikace nebo piijimat
a poskytovat informace o poloze (viz Globalni polohovy systém) (Zelenka, Chylikova, Nunvar,
2002, s. 45). Vyviji mistni znalost, které by turista dosahl az po urcitém case, opakované
navstéve nebo rozsifenim znalosti. To turistim navozuje V cizim prostiedi pocit bezpeci. V roce
2010 byly chytré telefony oznaceny za kliCovy néstroj pro cestovani. Nejcastéji byly vyuzivany
za ucelem vyhledavani trasy nebo mista na map¢. Smartphony vsak nejsou pouze mocnym
nastrojem pro turisty, hraji dilezitou roli i pro celou spole¢nost. Méni prostorovou a asovou
,,pritomnost* 0sob, objektil, vozidel nebo informaci (Dickinson, 2012, s. 91). Spoju;ji lidi se
vzdalenymi ulozisti informaci s ¢imz souvisi Castéj$i neptitomnost 0sob v aktualnim okamziku.
Vyrazné stoupa doba stravena uzivateli na mobilnich zatizeni. UdrZeni pozornosti uzivatelt se
tak stava hlavnim cilem vSech producentti aplikaci. Stejné jako cilit na masovy trh. Potieby lidi
se ale s vékem meéni a tim padem se lisi vyskyt mobilnich telefonti a smartphonti v ramci

vékovych kategorii (Obr. 1).
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Obr. 1: Osoby v CR pouzivajici mobilni telefon

Osoby v CR poutzivajici mobilni telefon

( hodnoty v %)

16-24 LET 25-34 LET 35-44 LET 45-54 LET 55-64 LET 65-74 LET 75+
= Mobilni telefon (celkem) m Chytry telefon
Zdroj: Cesky statisticky Grad, 2021 (tzv. smartphone)

Zdroj: mobilmania.zive.cz, 2021

Z grafu vyplyva, ze do véku 54 let vlastni smartphone vice jak 90 % osob v CR. Od 55 let dale
pocet smartphontl klesd. Stejné tak se snizuje 1 procento uZzivatelii mobilnich telefont, ale to
v porovnani s poklesem vlastnikti smartphonti pouze nepatrné. Uz v roce 2002 byla v CR mira
penetrace mezi 65 % a 70 % celého obyvatelstva (Zelenka, 2002, s. 44-45). Dnes ma v CR
telefon kazdy vyjma 1 % obyvatelstva (Miksa, 2021).

Celkovy chod softwarového vybaveni kazdého chytrého mobilniho telefonu umoziuje operacni
systém. Zaroven je zodpoveédny za dostupné funkce a urcuje kompatibilni aplikace, které mtze
uzivatel vyuzivat. Vyrobci mobilnich zatizeni si zvoli operacni systém, ktery po nainstalovani
jiz nelze zménit. Je mozny vybér z n¢kolika druhi, kdy se K nejvyuzivanéjsim fadi iOS
a Android (Sekyra, 2021, 17-18). Lze o¢ekavat, Zze kromé zmén v opera¢nich systémech se
brzy soucasti smartphon stanou napiiklad senzory vlhkosti, teploty nebo zneéisténi

(Dickinson, 2012, s. 86).
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2.2 Internet

Vétsina mobilnich aplikaci bez pfipojeni k internetu zcela nefunguje. Proto je internet
povazovan za neodmyslitelnou technologii v oblasti cestovniho ruchu. Existuji téi hlavni

zpusoby, jak se k internetu piihlasit:
o dratové (pevné) ptipojeni,
o bezdratové ptipojeni,
o Mmobilni pfipojeni (telekomunikacni sluzby).

Dratové ptipojeni je povazovano za rychlé a spolehlivé. Vypadkiim ¢eli pouze ojedinéle, avsak
u starSich kabelu to tak striktné nebyva. Tento typ pfipojeni vyzaduje spojeni s telekomunikacni
siti. Mozné to je pies byvalé kabely telefonni linky nebo moderng;jsi optické kabely. V Ceské
republice telekomunikacni sit’ provozuje spole¢nost CETIN. Dratové pfipojeni se déli na DSL
a optické ptipojeni. DSL (Digital Subscriber Line = digitdlni uzivatelskd linka) je
nejdostupnéjsi technologii na naSem uzemi. Nevyhodou je sdileni pfipojeni mezi vice
domacnostmi (tzv. agregace) a rozdilna rychlost pfi stahovani a nahravani. RozliSujeme starsi
ADSL technologii, ktera se uz téméf nepouziva a novéjsi a rychlejsi VDSL. Optické ptipojeni
K internetu, zaloZzené na pienosu dat pies optické kabely, patii k jednomu z nejrychlejsich
a nejspolehlivéjsich viibec. Vyhodu je velka rychlost Sifeni optickych impulsii a ptekonavani
vzdalenosti bez negativnich dopadt. Nedochazi zde k agregaci pitipojeni jako u DSL a rychlost

nahravani 1 stahovani je stejné¢ velkd. Optické kabely v Brné pouziva napt. firma UPC

a v nékterych lokalitdch Oz (Lichnovsky, 2022).

Bezdratové piipojeni k internetu, znamé spise pod nazvem Wi-Fi, funguje na principu vysilani
radiovych vin, které jsou vysilany v rtiznych frekvencich. Nejvice vyuzivané bezlicen¢ni
frekvenéni pasmo, na které se mize ptipojit jakékoliv chytré zatizeni je 2,4 GHz a5 GHz.
Nevyhodou bezdratového pfipojeni je omezeny dosah v fadech desitek metra (Sekyra, 2021,
s. 21).

Pro pfipojeni se pies mobilni telekomunikacni sluzby pottebujeme specidlni SIM kartu.
Telekomunikacni sluzby Ize obecné rozd€lit na vicero generaci. Prvni generace je na rozdil od
nasledujicich bez moznosti pfenosu jinych nez hlasovych dat. Druha generace nabizi pfenos
naptiklad SMS. Neuctuje uzivateli objem pienesenych dat. Zédkaznik tim padem zaplati Cas

straveny na kandlu, coZ je velky handicap. Tteti generace umoznuje pfipojeni mobilniho
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internetu pro mobilni zafizeni. Nasledujici generace urychluje datovy pfenos. Zacina se hovofit
1 0 generaci paté, kterd ma ptinést nékolikanasobné zvyseni datové rychlosti. Véetné mobilnich

telefoni i v robotice nebo pramyslu (Sekyra, 2021, s. 22).

2.3 Globalni polohovy systém

Zkratka GPS, z anglického nazvu Global Positioning System, je celosvétovy navigacni
a polohovaci systém, ktery vyuziva druzice k ur¢ovani polohy na zemi. Do roku 2016 byly dva
vefejné systémy — NAVSTAR vlastnici ministerstvo obrany Spojenych stati a GLONASS,
ktery provozuje Ruska federace. Ptijimace pracujici s obéma systémy najednou, maji vyrazné
presnéjsi informaci o poloze. V roce 2002 bylo na schiizi ministra dopravy zemi Evropské unie
schvaleno financovani projektu Galileo. Pivodné vytvofen pro staty Evropské unie, aby nebyly
zavislé na ptredchozich dvou systémech. Galileo vSak podporuje spolupraci s NAVSTAR
a GLONASS a jejich spole¢na kombinace napomaha jesté vétsi piesnosti (Zelenka, Chylikova,
Nunvaft, 2002, s. 39).

2.4 Mobilni aplikace

Dilezitou vlastnosti chytrych mobilnich telefontl je pravé instalace mobilnich aplikaci. Ukolem
mobilnich aplikaci neboli naprogramovaného softwaru na miru pro urcitou skupinu mobilnich
zafizeni je poskytovani mobilnich sluzeb. Stejné jako smartphony byly pfijaty za nastroj
usnadnujici cestovani, mobilni aplikace povazujeme za produkt cestovniho ruchu. Chytra
zatfizeni a mobilni aplikace jsou nenahraditelnou soucasti dnesniho svéta. Maji pfistup
K aktualnim informacim, udajim o poloze a vyuzivaji moderni technologie, které ulehcuji
cestovani. Mobilni aplikace dé€lime podle pouZiti na logistické (aplikace slouZici k vyhledavani
cest), relacni (socidlni sit¢) a zabavné (sledovani videi a hrani her) (Sekyra, 2021, s. 17). Pro

tuto praci jsou prave logistické aplikace klicovym predmétem.
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PRAKTICKA CAST

3 TRIPOROVNAVANE MOBILNI APLIKACE

Za cil prace bylo v tivodu stanoveno porovnani tii aplikaci v cestovnim ruchu — Kudy z nudy,
Ven kaidy den a Uiasnd mista. Nasledujici tfi podkapitoly se vénuji jejich bliz§imu
predstaveni. Kazda se zaméfuje pravé na jednu aplikaci. Poskytne jeji detailnéjsi popis se
zakladnimi informacemi, tedy co vSe miZete v aplikaci najit. Dale se soustfedi na konkrétni
vlastnosti, které se vyskytuji pouze ojedinéle, a tak pro uzivatele mohou znamenat velky piinos.

Nabizi 1 ndhled do samotné aplikace prostfednictvim obrazku z jejiho prostredi.
3.1 Kudy z nudy

Jedna se o projekt agentury CzechTourism, kterd pomahéd cCeskym podnikateliim zdarma
zviditelnit jejich produkty. Ti mohou do aplikace vkladat své projekty, které se ¢leni na aktivity
(stala turisticka nabidka) a akce (kratkodobé s pfesnym terminem konani). Turista si tak mtize
vybrat, jestli ma zajem o vylet do piirody s navstivenim pamatek nebo akci jako je vystava,
festival nebo trh. Umozni mu to rychlejsi a plynulej$i vyhledavani, namisto probirani se
nechténymi nabidkami. Aplikace nabizi mnoho filtrt, které dale rozdé¢luji nabidky podle
konani, mista ¢i druhu. Vyhledavani se tak stdva efektivni. Po vybrani nami zvolené nabidky
se rozbali stranka se zakladnimi informacemi, obrazkem a mapou. Mezi zajimavé&jsi prvky,
které se mohou uzivateli hodit, fadime graf s po¢asim, vzdalenost od MHD, jestli je vstup na
atrakci/pamatku zpoplatnény (pokud ano, tak je uvedena cena), odkaz na webové stranky ¢i
Facebook dané akce a telefonni kontakt. Nabidku mizeme sdilet s ptateli/rodinou pies mnoho
nabizenych aplikaci a vylet tak planovat spole¢né. Dalsi zajimavou funkci Kudy z nudy je rezim
pro usporu dat, kdy dojde ke stazeni mist, které jsme pti vyhledavani oznacili znackou Oblibend
nebo Navstivend. To umoznuje fungovani aplikace offline bez pfipojeni k internetu. Nékteré
funkce v offline modu nelze pouzivat. Aplikace je dostupna v Cesting, angli¢tin€é, némciné a
nov¢ i v ukrajinsting. Pro par uzivateld se odkaz na aplikaci Zachranka stal Zivotné dilezitym.
Diky nému si v prostiedi bez signalu mohli ptivolat pomoc. Tato funkce nevyzaduje vytvoreni
uctu. Pokud ale budete chtit sbirat béhem cestovani odznaky, tedy néjakou formu digitalni

odmény za navStiveni mista, a pouZivat rozsifenou verzi aplikace, pfihlaSeni bude nutnosti.
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Obr. 2: Prostiedi aplikace Kudy z nudy

\ Tipy na vylety

kudyznudy.cz Misto, mésto, a

Czechlourism

Kultura Pamatky Zazitky Gurm

V% -
UloZena mista Doporucit aplikaci : < i
Tradice: Prehled tipu, kam se
letos vydat na masopust
@ 0 aplikaci l
o, ReZim pro usporu dat Aktivni o
B Jazyk Mélnicky masopust 2023 Masopust \

Pribram

€3 Aplikace Zachranka

Zdroj: vlastni pouziti stazené aplikace Kudy z nudy, https://www.kudyznudy.cz/

3.2 Uzasna mista

Druha aplikace ma minimalisticky dvoubarevny styl. Vyrazné barvy jsou ¢erna a oranzova.
| obrazky nabidek jsou upraveny tak, aby se hodily do prostiedi aplikace. Pokud hledame
inspiraci na nadchazejici vylet, sta¢i zadat hledané heslo. Poté miZeme zahajit vyhledavani
nebo pokracovat v upiesiiovani vybéru pomoci nabizenych filtri. Prvnim z nich jsou vylety,
rozdéleny do kategorii podle typu (zamky, vodopady, ubytovani, vétrné mlyny, vinice, ...).
Dale ur¢ime druh ubytovani, pro koho je vstup vhodny, zda je volny/zpoplatnény a v neposledni
fad€ se dostaneme k vybéru regionu. Vsechny filtry urychluji proces vyhleddvani ,,vyletu na
miru“. Dolni panel s tlacitky slouzi k jednoduchému ovladani aplikace. Pies tlacitko Mista
muzeme zah4jit vyhledavani nabidek vylett, jehoz cely proces byl popsan vyse. Mapa, kterou
Ize pouzivat hned v nékolika provedenich, lezi hned o jedno misto vedle. OdlisSujeme zakladni
typ mapy, satelitni nebo terénni. Tieti tlacitko nas presune do seznamu Oblibenych, kde se

nachazi mista nami v aplikaci oznacena srdcem. Posledni funkce na dolnim panelu otevie
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stranku Vice. Zde je prostor pro zjisténi podrobnych informaci o aplikaci, vytvoreni

uzivatelského uctu nebo nového mista.

Obr. 3: Prostiedi aplikace UZasna mista

Vyberte region

i liechtensteinskd hrobka
a .1 Vranov

Kostely a kaple

Stfedocesky
Olomoucky

Ustecky

Jihomoravsky

Pardubicky

Klaster Rosa Coeli

Zajimavosti

Zlinsky
Vysocina

Moravskoslezsky

Jihocesky

Karlovarsky

Vybrat vSe

Zdroj: vlastni pouziti stazené aplikace Uzasna mita, https://www.uzasnamista.cz/

3.3 Ven kazdy den

24 v

Kitiklaveé Zluta barva jednoznaéné vytvari uzivateltiv prvni dojem z aplikace. Dolni panel, ktery
ma nepochybné Zlutou barvu, je stejné jako u Kudy z nudy ¢lenén na Seznam, tedy potencialni
mista k navstiveni, Mapu a Oblibené. Tladitko Vice je nahrazeno tlacitkem Hriste. Ma za
ukol nalézt nejblizsi détska hiisté v naSem okoli. Aplikace je tedy velkym pomocnikem pro
rodice s détmi, kteti hfisté pravideln€ navstévuji. Neni to pouze prava ruka rodici, ale i turista,
co maji radi vSe na jednom misté. U kazdého vyletu nalezneme obrazek, popis, ale 1 ukazatele
naroc¢nosti a ¢asové délky. Muzeme si vybrat, jestli se chceme vracet stejnou cestou zpét nebo
si vytvofime okruh. Po pfecteni vSech informaci k vyletu je moZzné zobrazeni nabidek v okoli.

K vyletu Ize ptipojit komentar, hodnoceni nebo ho sdilet. Kromé& hledani pomoci zadané fraze,
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muzeme vybrat region, pozadovanou vzdalenost (tzv. kilometraz), naro¢nost nebo druh vyletu.

Jestli mifime prozkoumat hrad/zdmek, muzeum, rozhlednu nebo dokonce zficeninu. Jednoduse

prvek pfidame ke zbylym filtrim. UZivatele na cestdch mlzZe ruSit pozadavek souvisejici

s Odstranenim reklam a Hodnocenim aplikace, Ktery se ¢asto zobrazuje pii otevieni aplikace.

Tyto nedostatky vyfesi jednorazovy poplatek pro trvalé odstranéni reklam, jehoz cena je

99,99 K¢. A tim, ze aplikaci ohodnotime.

Obr. 4: Prostedi aplikace Ven kazdy den

E—-} Zadejte hledanou frazi

- Vsechny regiony —

Funkce 'Okolni vylety' neni aktivni, protoze
aplikace nema pristup k vasi poloze.

okruh E4 stejnou cestou
start a cil jinde £ jen cil

¢=» 0d Do kilometrG

[ hrad / zamek [ jeskyné
[ jezero / rybnik [ kostel / kaple
[J lanovka [ les

@

[J méstska architektura [J muzeum
[J potok / feka
[J pramen / studanka [J rozhledna
[ skaly [J vodopad [J vyhled

[J zoo / zookoutek [ zficenina

Ze Zidlochovic do Nosislavi

(&3 Jizni Morava PJ start a cil jinde

4-;2,5—3,5km ﬁ}ﬁz/s €5)1-4hod.

Na vyleté uvidite / navstivite:
[ les | méstska architektura

Hodnoceni: dosud nehodnoceno

Ohodnotte

Pékna prochazka nebo cyklovyjizdka

po "staré" cesté vedouci ze Zidlochovic
do Nosislavi, sjizdna i s kocarkem.
Zidlochovice maiji dobré vlakové spojeni

Zdroj: vlastni pouziti stazené aplikace Ven kazdy den, https://www.venkazdyden.cz/
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4 PRUBEH A VYSLEDKY TESTOVANI

Po vybéru tii aplikaci nasledovalo stanoveni kritérii (v mém piipad¢ samotné prvky aplikaci),
které¢ budou testovani zahrnovat. Kompara¢ni analyzou jsem podle spolecnych charakteristik
prvkll srovnavanim vytvoftila Ctyti kategorie: Zakladni, Filtry, Vylety a Extra. Ty sdruzuji
konkrétni prvky se stejnou funkci. Prvni z kategorii obsahuje primarni funkce aplikace. Filtry
tvoti jednotlivé polozky, které usnadnuji vyhledavani podle naSich ptedstav. Nabidky s vylety
procistuji od téch, které nasi vizi nespliiuji. Vylet nam poskytne blizsi popis ndmi vybrané
nabidky. Diky nému se pravdépodobné rozhodneme, zda vylet podniknout ¢i1 se poohlédnout
jinde. Kategorie Extra, jak uz sama podle nazvu napovida, skryva prvky navic. Tedy ty, bez
kterych funk¢nost aplikace neni omezena. Ale béhem pouzivani mohou byt pro uZivatele

pfinosné, coz plsobi jako velké lakadlo.

Tab. 1 a 2: Déleni kategorii a jejich prvku

Zikladni Vylet

Mapa s akcemi + ¢as. omezeni Obrazky

Mapa, nastaveni typu Filtry

Jazyk Hodnoceni

Funguje bez Wifi Moznost ohodnotit

Seznam rozdé€len do akei a aktivit Popis

Oblibené Ptidat do oblibenych/uloZit

Navigace GPS k instalaci Sdilet dal

O aplikaci Bez reklamy

Seznam mist Trasa vyletu v mapé

Zebticky Pridat komentar

Moje poloha Vylety v okoli

Filtry Vytizenost

Fréaze MHD

Region Kontakty

Meésto Navstiveno?

Kilometraz Parkovisté

Narocnost Bankomat

Zmény v okruhu Extra

Druh/kategorie Détska hiisté

Vhodné pro Sbirani odznakt

Vstup volny/zpoplatnény Aplikace Zachranka

Pocasi Doporucit aplikaci
Navigovat
Reklamy, moznost odstranéni
Moznost ohodnotit aplikaci
Rezim pro usporu dat
Vytvofeni uctu
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Dale jsem vramci kazdé kategorie urcila vyznamnost prvka pro uzivatele. Sefadila jsem
jednotlivé prvky za sebe podle toho, zda se bez nich uzivatel obejde, a jestli to omezi fungovani
aplikace, ¢i nikoliv. Za ucelem objektivnosti jsem pozadala o pomoc dalsi uzivatele aplikaci,
ktefi mi se sefazenim (tedy vyznamem) jednotlivych prvki pomohli. Tak jsem urcila vahy.
Analyzou jsem zjistila, jestli aplikace maji ¢i nemaji dany prvek, poptipadé ho maji pouze
Caste¢né. Za kazdou odpovéd’ jsem si dosadila ¢islo (ano — 5, ¢aste¢né — 3, ne — 0), které jsem
nasledn¢ vynasobila vdhou daného prvku. Tento proces jsem zopakovala pro vSechny prvky

kazdé ze tii aplikaci.

Vysledné hodnoty jsem zpracovala v tabulkach. Prvni tabulka porovnava aplikace mezi sebou
V jednotlivych kategoriich a podle celkového souétu bodd. Druhd tabulka zobrazuje
nejkvalitnéjsi prvky aplikaci, coz jsou ty, které ziskaly nejvice bodl. Tento bodovy zisk je
ovlivnén vahami prvka. Proces rozdélovani vah mezi prvky jsem vysvétlila o nékolik Fadku
vyse. Pokud aplikace jeden prvek ma a druhy chybi, nutné€ to nemusi znamenat, ze bude mit
stejny bodovy zisk, vramci téchto dvou prvki, jako aplikace, pro kterou plati opaény
algoritmus. Tedy prvni prvek nenabizi, druhy naopak ano. Uvedeme si to na konkrétnim

prikladu.

Aplikace Ufasnd mista nefunguje bez ptipojeni k Wifi, ale nabizi svym uZivatelim moZnost
ohodnotit aplikaci. Kudy z nudy to ma piesné naopak. Ptesto se jejich bodovy zisk lisi. Funkci
bez Wifi byla pfidélena vaha 15 bodi. Pokud aplikace splituje tento poZadavek, body budou
vynasobeny jesté Cislem pét (15x5). Naopak pokud poZadavek neni splnén, Cislo se ndsobi
nulou a kone¢ny zisk je stejné tak roven nule (15x0 = 0). Pokud ma aplikace prvek pouze
castecné, vaha se nasobi Cislem tf1, takovy pfipad ale mezi nasledujicimi dvéma prvky nemame.
Moznost ohodnotit aplikaci nebyla uzivateli povaZovéana za natolik dulezitou, a proto nese vahu

2. Proces je stale stejny jako u prvniho prvku (2x5 nebo 2x0).

Tab. 3: Zména vysledku s pouzitim vah (dilezitosti) prvka

Uzasna mista Kudy z nudy
Ohodnotit aplikaci 10 0
Ptipojeni bez Wifi 0 75
Soucet bodi 10 75
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Z tabulky vyplyva, ze aplikace, které maji stejny pocet funkcénich a nefunkénich prvk,
nemuseji skoncit se stejnym souctem bodl. Do hodnot zasahuje vaha prvk, ktera ¢isla podpoti
nebo jim naopak velkou hodnotu nepiida. Tento jev vidime v tabulce (Tab. 3: Zména vysledki
S pouzitim vah (dileZitosti) prvki) u sou¢tu bodd. Pfes na prvni pohled srovnatelné aplikace se
jejich vystup zcela lisi. Aplikace U¥asnd mista disponuje 10 body, naopak Kudy z nudy 75
body. Divodem je vyssi vaha prvku, ktery aplikace s lepSim dosazenym vysledkem na rozdil

od druhé ma.
4.1 Prvni ¢ast — souhrnné vysledky pro aplikace

Po ukonceném testovani byly jednotlivé vysledky zaznamenany do tabulky. Bodovy zisk
aplikaci je srovnan jak v celkovém souctu, ale také je rozdélen do Ctyf kategorii, které stmeluji
prvky s obdobnou funkci, jak bylo vysvétleno pted nékolika malo odstavci (Prubéh a vysledky
testovani). Bodové zisky prvkll vSech aplikaci jsou zaznamenany v ptilohach na konci prace
(viz Ptiloha 1: Tabulka s vysledky jednotlivych prvkl). Za tcéelem co nejspecifi¢téjsiho
zhodnoceni a doporuceni. Také aby byly viditelné rozdily v bodovém zisku kazdé kategorie,

které by jinak po souctu vymizely.

Jednoznaéné nejlépe dopadla aplikace Kudy z nudy, ktera pred Ufasnymi misty zvitézila o vice
jak 400 bodu (viz Tab. 3). Proto by se mohlo zdat, Ze v kazdé kategorii bude mit jasny naskok.
V Zakladnich a Extra tomu tak opravdu je. Od zbylych dvou aplikaci ma v kazdé kategorii
naskok vice jak 100 bodi. Piesto kategorie Filtry ukazuje zcela jiné hodnoty. Zde se bodovy
naskok snizil o celych 90 % na pouhych 10 bodi. Z toho diivodu je dilezité aplikace porovnat
I v jednotlivych kategoriich, jinak by nam tento dilezity poznatek zistal neodhalen. Zde se
nejen zménilo potadi aplikaci, ale také se snizil bodovy rozdil mezi aplikacemi. Pouze v této
kategorii plati, ze vysledek vSech tfi zacina stejnym stovkovym fadem (tedy 300). Rozdil je pak
minimalni, kdyz ho porovname s propasti, ktera vznika mezi jednotlivymi aplikacemi v dal$ich
tiech kategoriich. Aplikace Ven kaZdy den ma slibné vysledky v kategorii Filtry, kde drzi prvni
pozici o 40 bodu pied Kudy z nudy, a Fylety. Naopak neobsahuje prvky navic, které by se
mohly zafadit mezi Extra. To potvrzuje pouhych 90 bodtl. Usasnd mista jsou aplikace s velice
stabilnimi vysledky. Prvni tfi kategorie se vzdy pohybuji nad 300 body. Vyrazny pokles je,

stejné jako u aplikace Ven kaZdy den, spojen s prvky navic, které nepfevazuji.
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Tab. 4: Vysledky porovnani aplikaci mezi sebou

Kudy z nudy Ven kazdy den UZasna mista
Zéakladni 480 250 350
Filtry 330 370 315
Vylety 470 375 395
Extra 410 90 155
Celkovy soucet 1690 1085 1215

4.1.1 Zakladni

Kudy z nudy ma vSechny prvky kategorie, to je hlavni divod, pro¢ obsazuje vedouci pozici.
Zbylym dvéma aplikacim chybi funkce bez Wifi. Jedna se o prvek uzivateli dosazen na velmi
vyznamnou pozici. Ten utvofil nejvétsi bodovou propast. Dale nemaji Zebticky a chybi jim
déleni na akce a aktivity. Tyto funkce dohromady tvoii pouhych 10 bodu, proto nejsou hlavnim
davodem velké ztraty, ktera je pripsana funkcénosti aplikace bez Wifi. Ven kaZdy den vsak dale
pozbyvé uréovani polohy a narozdil od ostatnich nemé vicero typt map, proto za Ufasnymi

misty zaostava o dalSich 100 bodd.

4.1.2 Filtry

Zde jsou na tom vSechny tfi porovnavané aplikace velmi dobfe. Bodovani je naptic kategoriemi
podobné, ptesto funkce, které aplikace maji ¢i nemaji se podstatné 1isi. V aplikaci Kudy z nudy
a Uiasnd mista pozadavky vyletu upfesnite vybranim regionu, mésta a napsanim hledané fraze.
Naopak kilometrdz, obtiZznost a zmény v okruhu do filtri pfidat nelze. To dokéze jen aplikace
Ven kaZdy den. Aplikace ma hodnotné prvky v této kategorii, a to ji stavi do vedouci pozice.
Jedna se o vyraznou aplikaci, co se filtrti ty¢e. VSechny prvky zarazené do testovani ovSem také
nema. Mohla by do své sbirky doplnit pro koho je vstup vhodny, za jakého pocasi a zda je

volny/zpoplatnény.

4.1.3 Vylety

Pouze Kudy z nudy se povedlo piesahnout hranici 400 bodu. Pfi¢inou necelé stobodové ztraty

zbylych aplikaci je chybéni mnoha prvki. Informace k vyletu neobsahuji vytizenost, kontakty,

22



nejbliz8i zastdvku MHD. Aplikace Ven kaZdy den dokonce ani informace o parkovistich,
bankomatech a moznost oznaceni vyletu za navstiveny. Naopak obsahuje reklamy, coz mlize

byt nepiijemnosti béhem jejiho uzivani. Za poplatek 100 K¢ 1ze problém s reklamami vyiesit.

4.1.4 Extra

V kategorii Extra byl zasadni prvek s odkazem na Zachranku. Pokud ho aplikace m¢la, bodovy
zisk se zvysil o celych 150 bodu. To se stalo v piipadé aplikace Kudy z nudy. Vysoka dilezitost
byla stanovena diky prakti¢nosti prvku. Pokud pouzijeme vyraz ,,zachrance lidskych zivoti“,
nebudeme daleko od pravdy. V prostredi bez signalu totiz umi aplikace Zachranka velmi piesné
urcit polohu zafizeni, diky ¢emuz je velkd Sance, ze se zachranafi dostanou na misto vcas.
Druhym vyrazn€j$im prvkem je reZim pro Usporu dat. Ten ma stejné jako prvni prvek aplikace
Kudy z nudy. Obsah zbylych prvka v aplikacich se velmi misil a neosahoval vyraznéjsi
vychylky. Ven kaZdy den v porovnani se svymi vysledky z ostatnich kategorii a v porovnani se
zbylymi aplikacemi dopadla velmi slab&. Aplikace nabizi mapu s détskymi hiisti, coz je maly

bonus. Pfesto ji to neposunulo na vyssi pozici.

4.2 Druha &st — TOP prvky

Jak bylo rozepsano v minulé podkapitole (4.1), kazda z aplikaci dosahla rozdilného poctu boda
Vv jednotlivych kategoriich — Zdkladni, Filtry, Vylety a Extra. Z toho vyplyva, Ze v kategorii
s vysokym poctem bod musi spliiovat vlastnictvi vétSiny prvkt. Podle posledni tabulky (Tab.
4) jsme zjistili, v jakych kategoriich maji aplikace silné stranky a oslovi tim své uzivatele, a kde
je naopak prostor pro zlepSeni a zdokonaleni funkci. V tu chvili jsme se ale nezaméfili na
konkrétni prvky, které tvofi samotné hodnoceni aplikaci. Vzhledem k odlisné dulezitosti
kazdého z prvkd nam nadchazejici tabulka ukazuje ty nejvyraznéjsi a spolec¢né s nimi jejich

bodové ohodnoceni.
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Tab. 5, 6 a 7: Nejvyraznéjsi prvky kazdé aplikace + body

Kudy z nudy Prvek Body Ven kaZdy den Prvek Body
TOP 1 Aplikace Zachranka 150 TOP 1 Seznam mist 100
TOP?2 Mapa, nastaveni map, typy 100 Fraze 75

Seznam mist 100 Obrazky 75
Moje poloha 75 TOP 2 Region 75
Fraze 75 Popis 75
Region 75 Kilometraz 60
TOP 3 Meésto 75 TOP3 Naro¢nost 60
Obrazky 75 Mapa, nastaveni map, typy 60
Popis 75
Navigovat 75
Rezim pro usporna data 75
Funkce bez Wifi 75
Uzasna mista Prvek Body
TOP 1 Seznam mist 100
Mapa, nastaveni map, typy 100
Fraze 75
Region 75
TOP 2 Meésto 75
Obrazky 75
Popis 75
Navigovat 75
TOP 3 Druh/kategorie 50
Filtry 50

4.2.1 Nejvyssi pocet bodii a jejich opakovani

Na nejvyssi pticce se jednoznaéné umistil prvek Aplikace Zdchranka se 150 body, ktery ma
pouze Kudy z nudy. O celych 50 bodd za nim zaostavaji dva prvky — Mapa, nastaveni map,
typy a Seznam mist. Vsechny porovnavané aplikace maji alespon jeden z nich. U Kudy z nudy
a UZasna mista plati, Ze spliiuji oba. Doposud tedy plati, Ze se snizujicim se poétem bodi roste
pocet prvka, které na n¢j dosahly. Mezi témito dvéma da;ji tedy plati nepfima imeérnost. Déle
se ale postupné snizujici prvky nebudou lisit o 50 ¢i 75 bod, jejich hodnota bude postupné po
15, 10 nebo méné klesat k 0. Z tabulky (Tab. 3) je ale jasn¢ zietelné, Ze vysoké bodové
ohodnoceni ziskala pouze Spicka ledovce. Vice jak 30 % prvkl ziskalo 0 bodd, protoze je
aplikace nenabizi. Devét prvki dosahlo na 75 bodl. Zde byl jejich vyskyt u aplikaci rizny.
Praimérné méla kazda aplikace Sest z deviti prvki a chybéjici ¢ast se lisila. Bodovy zisk

nasledn¢ klesal pouze po deseti bodech (60, 50, 40, ...). Popiipadé se snizil na pét bodi ze 30

na 25. Nejvice prvkl s bodovym ziskem vyssim ¢i rovnym 75 ziskala aplikace Kudy z nudy
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(12), za ni s tietinovym vysledkem UZasnd mista (8) a v zavésu Ven kaidy den (5). Tato
hodnota ukazuje pocet nejkvalitnéjsich prvki aplikaci, podle pfidélenych vah v rdmci této

prace.
4.2.2 Nulové prvky

Vice jak 1/3 testovanych prvku vsech tii aplikaci nabyva hodnotu 0. Velkou ¢ast prvki totiz
ma pouze jedna z testovanych aplikaci a zbylé dvé ne. Abychom byli konkrétnéjsi je to témeét
13 prvka z celkovych 47, které nemaji pravé dvé aplikace. Tyto prvky jsou tedy svym
zpusobem jedinecné, protoze zatim nejsou mezi aplikacemi tolik rozsifené a ¢asto jsou to prave
ty z kategorie Extra. Naptiklad prvky Shirdni odkazii, Aplikace Zachranka a Rezim pro uisporu
dat ma pouze aplikace Kudy z nudy. Naopak Moznost ohodnotit aplikaci a odstranit reklamy

nema, protoze tyto prvky nabizi jen Ven kaZdy den.
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ZAVER

Turisté cerpaji v prubéhu cestovani informace predevsim z mobilnich aplikaci nainstalovanych
ve svych smartphonech. Dnes je uzivatelim nabizen hojny po¢et mobilnich aplikaci a stale jsou
vyvojaii vytvareny dalsi. Diky tomu je realné, ze ncktera z aplikaci bude spliovat turistovy
pozadavky. Casto je ale turista zahlcen a nevi, kterou aplikaci si ma vybrat. Je pak mnohem
pravé takovouto aplikaci mezi tiemi porovnavanymi (Kudy z nudy, Ven kazdy den a UZzasna
mista). Za pomoci komparac¢ni analyzy byly stanovy kritéria porovnavani a pro zaznamenani a

prehlednost vysledkd byly vytvofeny tabulky.

Prace odhaluje, Ze by se aplikace méli vice zaméfit na zprovoznéni funkci z kategorie Extra.
Pravé u ni byl zaznamenan opakovany nedostatek a dvé aplikace zde zapisuji méné jak
polovi¢éni bodovy zisk v porovnani s piedchozi kategorii Vylety. Velka ¢ast prvku, kterymi
disponovala pouze jedna z porovnavanych aplikaci, byly pravé prvky ztéto kategorie.
Uzivatelum je doporuceno sestavit si seznam priorit a podle téch vybrat jednu kategorii, ktera
je pro jejich vylety nejzasadné&jsi. Aplikace s nejvétsim bodovym ziskem v této kategorii bude

pravdépodobné velmi dobie korespondovat s pozadavky uzivatele.

Z porovnavani jako nejuniverzalngjsi aplikace vychazi Kudy z nudy. Napfi¢ v§emi kategoriemi
ma nadprimérny bodovy zisk. Tomu pomohla funkce Zachranka, kterd pro uzivatele znamena
pohodu béhem cestovani a rychlé ptivolani pomoci v ptipadé nouze. Cil prace byl tedy pro

porovnavani splnén a aplikace s nejlepsimi vysledky byla doporucena.

DISKUZE

Metoda hodnoceni byla zalozend na urCovanim vah prvki malym vzorkem uzivateli.

V ptipadé, Ze by se vysledky otestovaly vétSim mnozstvim uzivatell, ktefi aplikace intenzivné
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vyuzivaji, dosli bychom k objektivnéjsimu zavéru. Do prace by bylo mozné zapojit dotaznikové
Setfeni. To by mohlo slouzit pravé k uréeni vah prvkll nebo ovéfeni ¢i vyvraceni vysledky
testovani. Poptipad¢ by se pilitfem porovnavani mohlo stat vice aplikaci nez tii, coz by

znamenalo jesté rtiznorodéjsi vysledky a vétsi pocet dat ke zpracovani.
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PRILOHA 1: TABULKA S VYSLEDKY JEDNOTLIVYCH PRVKU

UZasna mista Kudy z nudy | Ven kaZdy den
Mapa s akcemi + ¢as. omezeni 0 25 15
Mapa, nastaveni map, typy 100 100 60
Jazyk 0 20 0
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Funguje bez Wifi 0 75 0
Seznam rozdélen do akci a aktivit 0 5 0
Oblibené 25 25 25
Navigace GPS K instalaci 30 30 30
O aplikaci 20 20 20
Seznam mist 100 100 100
Zebricky 0 5 0
Moje poloha 75 75 0
Zakladni 350 480 250
Fraze 75 75 75
Region 75 75 75
Me¢sto 75 75 0
Kilometraz 0 0 60
Néro¢nost 0 0 60
Zmény v okruhu 0 0 50
Druh/kategorie 50 50 50
Vhodné pro 15 15 0
Vstup volny/zpoplatnény 25 25 0
Pocasi 0 15 0
Filtry 315 330 370
Obrazky 75 75 75
Filtry 50 50 50
Hodnoceni 40 40 40
Moznost ohodnotit 10 10 10
Popis 75 75 75
Pridat do oblibenych/ulozit 15 15 15
Sdilet dal 15 15 15
Bez reklamy 10 10 0
Trasa vyletu v mapé 30 30 50
Pridat komentaf 0 0 5
Vylety v okoli 40 40 40
VytiZzenost 0 30 0
MHD 0 30 0
Kontakty 0 20 0
Navstiveno? 10 10 0
Parkovisté 20 20 0
Bankomat 5 0 0
Vylet 395 470 375
Détské hristé 0 0 20
Sbirani odznaki 0 20 0
Aplikace Zachranka 0 150 0
Doporucit aplikaci 0 50 0
Navigovat 75 75 0
Reklamy, moznost odstranéni 0 0 30
Moznost ohodnotit aplikaci 40 0 40
Rezim pro usporu dat 0 75 0
Vytvoreni uctu 40 40 0
Extra 155 410 90
PRILOHA 2: TESTOVANI APLIKACE KUDY Z NUDY
Kudy z nudy vaha | ano ¢ ne Celkem
Mapa s akcemi + ¢as. omezeni 5 X 25
Mapa, nastaveni map, typy 20 X 100
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Jazyk 4 X 20
Funguje bez Wifi 15 X 75
Seznam rozdélen do akci a aktivit 1 X 5

Oblibené 5 X 25
Navigace GPS map k instalaci 10 X 30
O aplikaci 4 X 20
Seznam mist 20 X 100
Zebiicky 1 X 5

Moje poloha 15 X 75
Fraze 15 X 75
Region 15 X 75
Mésto 15 X 75
Kilometraz 12 X 0

Néroc¢nost 12 X 0

Zmény v okruhu 10 X 0

Druh/kategorie 10 X 50
Vhodné pro 3 X 15
Vstup volny/zpoplatnény 5 X 25
Pocasi 3 X 15
Obrazky 15 X 75
Filtry 10 X 50
Hodnoceni 8 X 40
Moznost ohodnotit 2 X 10
Popis 15 X 75
Pridat do oblibenych/ulozit 3 X 15
Sdilet dal 3 X 15
Bez reklamy 2 X 10
Trasa vyletu v mapé 10 X 30
Pfidat komentar 1 X 0

Vylety v okoli 8 X 40
Vytizenost 6 X 30
MHD 6 X 30
Kontakty 4 X 20
Navstiveno? 2 X 10
Parkovisté 4 X 20
Bankomat 1 X 0

Détska htiste 4 X 0

Sbirani odznakt 4 X 20
Aplikace Zachranka 30 X 150
Doporucit aplikaci 10 X 50
Navigovat 15 X 75
Reklamy, moznost odstranéni 6 X 0

Moznost ohodnotit aplikaci 8 X 0

Rezim pro usporu dat 15 X 75
Vytvoteni uctu 8 X 40

PRILOHA 3: TESTOVANI APLIKACE VEN KAZDY DEN

Ven kaZdy den vaha | ano ¢ ne Celkem
Mapa s akcemi + ¢as. omezeni 5 X 15
Mapa, nastaveni map, typy 20 X 60
Jazyk 4 X 0
Funguje bez Wifi 15 X 0
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Seznam rozdélen do akci a aktivit 1 X 0

Oblibené 5 X 25
Navigace GPS map k instalaci 10 X 30
O aplikaci 4 X 20
Seznam mist 20 X 100
Zebiicky 1 X 0
Moje poloha 15 X 0
Fraze 15 X 75
Region 15 X 75
M¢sto 15 X 0
Kilometraz 12 X 60
Naroc¢nost 12 X 60
Zmény v okruhu 10 X 50
Druh/kategorie 10 X 50
Vhodné pro 3 X 0
Vstup volny/zpoplatnény 5 X 0
Pocasi 3 X 0
Obrazky 15 X 75
Filtry 10 X 50
Hodnoceni 8 X 40
Moznost ohodnotit 2 X 10
Popis 15 X 75
Pridat do oblibenych/uloZit 3 X 15
Sdilet dal 3 X 15
Bez reklamy 2 X 0
Trasa vyletu v mapé 10 X 50
Pridat komentar 1 X 5
Vylety v okoli 8 X 40
Vytizenost 6 X 0
MHD 6 X 0
Kontakty 4 X 0
Navstiveno? 2 X 0
Parkovisté 4 X 0
Bankomat 1 X 0
Détska hiisté 4 X 20
Sbirani odznak 4 X 0
Aplikace Zachranka 30 X 0
Doporucit aplikaci 10 X 0
Navigovat 15 X 0
Reklamy, moznost odstranéni 6 X 30
Moznost ohodnotit aplikaci 8 X 40
Rezim pro usporu dat 15 X 0
Vytvofeni uctu 8 X 0

PRILOHA 4: TESTOVANI APLIKACE UZASNA MISTA

UZasna mista vaha | ano | & ne | Celkem
Mapa s akcemi + ¢as. omezeni 5 X 0
Mapa, nastaveni map, typy 20 X 100
Jazyk 4 X 0
Funguje bez Wifi 15 X 0
Seznam rozdélen do akci a aktivit 1 X 0
Oblibené 5 X 25
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Navigace GPS map k instalaci 10 30
O aplikaci 4 X 20
Seznam mist 20 X 100
Zebiicky 1 X 0
Moje poloha 15 X 75
Fraze 15 X 75
Region 15 X 75
Meésto 15 X 75
Kilometraz 12 X 0
Naro¢nost 12 X 0
Zmény v okruhu 10 X 0
Druh/kategorie 10 X 50
Vhodné pro 3 X 15
Vstup volny/zpoplatnény 5 X 25
Pocasi 3 X 0
Obrazky 15 X 75
Filtry 10 X 50
Hodnoceni 8 X 40
MozZnost ohodnotit 2 X 10
Popis 15 X 75
Pfidat do oblibenych/uloZit 3 X 15
Sdilet dal 3 X 15
Bez reklamy 2 X 10
Trasa vyletu v mapé 10 30
Pridat komentar 1 X 0
Vylety v okoli 8 X 40
Vytizenost 6 X 0
MHD 6 X 0
Kontakty 4 X 0
Navstiveno? 2 X 10
Parkovisté 4 X 20
Bankomat 1 X 5
Détska htisté 4 X 0
Sbirani odznakt 4 X 0
Aplikace Zachranka 30 X 0
Doporucit aplikaci 10 X 0
Navigovat 15 X 75
Reklamy, mozZnost odstranéni 6 X 0
Moznost ohodnotit aplikaci 8 X 40
Rezim pro usporu dat 15 X 0
Vytvofeni Gi¢tu 8 X 40
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